
本システムは、センサー技術を用いて同時に複数の骨格を読み取り、運動・ス
ポーツ・訓練・測定を行うことができるシステムです。利用者の疾患情報に基づ
き、個々に最適なコンテンツを抽出し、楽しみながら運動を続けられるようサ
ポートします。また、他の施設との連携も可能です。
このロボットは、多様な世代やニーズに対応できるコミュニケーションロボット
であり、ゲーミフィケーションを活用して、笑顔あふれる環境を作り出すことが
できます。健康促進と楽しさを両立させ、利用者同士のコミュニケーションを促
進することができます。
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